
 
 

Formato para proponer cursos 
Semestre _2023-2___ 

 
El curso ya ha sido impartido: Sí_X__   No____ 
 

1. Indicar modalidad: (Optativo, Seminario, curso regular (con profesor invitado) 
Curso regular 

2. Título: Computo Científico (Nombre oficial: Computación) 

3. Tutor responsable: 

Nombre completo Julio Augusto Freyre González 

6. Descripción del curso 
1. Análisis y diseño de algoritmos. 

1.1. Crecimiento de funciones y notación asintótica. 

1.2. Estrategias de diseño de algoritmos. 

2. Punteros y memoria dinámica. 

2.1. Dirección de memoria de una variable. 

2.2. Variables que almacenan direcciones de memoria (punteros). 

2.3. Acceso de datos apuntados por un puntero. 

2.4. Manejo de memoria dinámica. 

3. Conceptos Fundamentales de Programación Orientada a Objetos (POO). 

3.1. Filosofía de la POO. 

3.2. La clase como una estructura de código y datos. 

3.3. Características de un objeto. 

4. Métodos numéricos básicos. 

4.1. Raíces de ecuaciones. 

4.2. Interpolación y aproximación funcional. 

4.3. Sistemas simultáneos de ecuaciones lineales. 

4.4. Integración numérica. 



4.5. Ecuaciones diferenciales. 

7. Características para la impartición del curso : 

Lugar donde se realizará Licenciatura en Ciencias Genómicas 

Duración en horas por 
sesión y número de 
sesiones 

2 horas por sesión, 32 sesiones 

Disponibilidad de 
impartirlo por 
videoconferencia 

Sí___   No_X__ 

8. Método de evaluación: 

Por favor incluya en este apartado el % de la contribución relativa de: 

Exámenes 50% 

Participación en clase 10% 

Presentación de un 
proyecto 

30% 

Trabajos 10% 

Otros  
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