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1. Indicar modalidad: (Optativo, Seminario, curso regular (con profesor invitado)
Curso regular

2. Titulo: Se sugiere que sea conciso y refleje el contenido general
Principios de Programacion

3. Tutor responsable:

Nombre completo Julio Augusto Freyre Gonzélez

6. Descripcién del curso
1. Introduccion a la computacién

1.1. ¢ Qué es una computadora?

1.2.¢Qué es un algoritmo?

1.3.¢Qué es un lenguaje de programacion?

1.4. ¢ Qué tipos de lenguajes de programacion existen?

1.5. ¢, Qué es un paradigma de programacion y cudles existen?

1.6. ¢ Cual es la metodologia para solucionar problemas con una computadora?
2. Programacion estructurada

2.1.Variables

2.2. Estructuras secuenciales

2.3.Operadores

2.4.Estructuras de control de flujo
3. Modulos (subrutinas, funciones, procedimientos)

3.1. Ambito de una variable (variables globales y locales)

3.2. Diferencia entre funciones y procedimientos




3.3. Declaracion de funciones y procedimientos
3.4.Paso de argumentos por valor y por referencia
3.5.Recursividad
4. Estructuras de datos
4.1. Arreglos lineales (vectores)
4.2.Arreglos no lineales
4.3.Pilas
4.4.Grafos (redes)

5. Proyecto: implementacion de algoritmos en Perly C

7. Caracteristicas para la imparticion del curso :

Lugar donde se realizara |Licenciatura en Ciencias Gendmicas, UNAM campus Morelos

Duracion en horas por 2 horas por sesion, 32 sesiones
sesion y numero de
sesiones

Disponibilidad de Si_X_ No
impartirlo por
videoconferencia

8. Método de evaluacion:

Por favor incluya en este apartado el % de la contribucion relativa de:

Exédmenes 40%
Participacion en clase 15%
Proyecto 30%
Trabajos 15%
Otros
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