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CLAVE NOMBRE DE LA ASIGNATURA SEMESTRE 
 COMPUTACIÓN SEGUNDO 
MODALIDAD CARÁCTER HORAS 

SEMESTRE 
HORA/SEMANA 

TEÓRICAS            
PRÁCTICAS 

CRÉDITOS 

CURSO OBLIGATORIA 80 3 2 80 
NIVEL BÁSICO 
TIPO TEÓRICO-PRÁCTICA 
 
OBJETIVO: Que el alumno comprenda y se familiarice con el análisis y diseño de algoritmos; la 
gestión de memoria dinámica, y su utilidad en el desarrollo de programas computacionales; el 
paradigma de programación orientada a objetos; los métodos numéricos básicos y su importancia 
para las ciencias genómicas y ejercite este conocimiento mediante el desarrollo de programas 
aplicados a la bioinformática y las ciencias genómicas. 
 
Número de Horas: Contenidos temáticos: 

10 
 
 

25 
 
 
 
 

20 
 
 
 

25 
 

1. Análisis y diseño de algoritmos 
1.1 Crecimiento de funciones y notación asintótica. 
1.2 Estrategias de diseño de algoritmos. 

2. Punteros y memoria dinámica 
2.1 Dirección de memoria de una variable. 
2.2 Variables que almacenan direcciones de memoria (punteros). 
2.3 Acceso de datos apuntados por un puntero. 
2.4 Manejo de memoria dinámica. 

3. Conceptos Fundamentales de Programación Orientada a Objetos 
(POO) 

3.1 Filosofía de la POO. 
3.2 La clase como una estructura de código y datos. 
3.3 Características de un objeto. 

4. Métodos numéricos básicos 
4.1 Raíces de ecuaciones. 
4.2 Interpolación y aproximación funcional. 
4.3 Sistemas simultáneos de ecuaciones lineales. 
4.4 Integración numérica. 
4.5 Ecuaciones diferenciales. 

 
80 Total de Horas 
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of Scientific Computing (2nd Ed). Cambridge University Press, 1992. 
 
SUGERENCIAS DIDÁCTICAS: 
Exposición de los temas por parte del profesor, con la participación activa de los estudiantes. 
Ejercicios en clase y de tarea. 
 
SUGERENCIAS DE EVALUACIÓN: 
Exámenes teóricos. 
Ejercicios. 
Participación en clase. 
Proyecto final. 
 
PERFIL PROFESIOGRÁFICO: 
Licenciado(a) en Ciencias Genómicas; Maestro(a) o Doctor(a) en Ciencias de la Computación o 
Ingeniería en Sistemas Computacionales. 
 
 

 
 


