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OBJETIVO: Que el alumno conozca las bases y antecedentes de la computacion, asi como que
comprenda los conceptos basicos de programacion, adquiriendo un pensamiento abstracto que le
permita resolver problemas mediante la implementacion de programas computacionales. Que el
alumno se inicie en la programacién mediante la implementacién de programas computacionales en
diversos lenguajes de programacion.
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Introduccion a la computacion
1.1 ¢ Qué es una computadora?
1.2 ¢, Qué es un algoritmo?
1.3 ¢ Qué es un lenguaje de programacién?
1.4 ¢ Qué tipos de lenguajes de programacion existen?
1.5 ¢ Qué es un paradigma de programacioén y cuales existen?
1.6 ¢ Cudl es la metodologia para solucionar problemas con una
computadora?
1.7 Lenguajes algoritmicos.
Programacién estructurada
2.1 Variables.
2.2 Operadores.
2.3 Estructuras secuenciales.
2.4 Estructuras de control de flujo.
Mdédulos (subrutinas, funciones, procedimientos)
3.1 Ambito de una variable (variables globales y locales).
3.2 Diferencia entre procedimientos y funciones.
3.3 Declaracién de procedimientos y funciones.
3.4 Paso de argumentos por valor y por referencia.
3.5 Recursividad.
Estructuras de datos bésicas
4.1 Arreglos lineales (vectores).
4.2 Matrices y arreglos multidimensionales.
4.3 Pilas y Colas.
4.4 Arboles y Grafos (redes).
Introduccion a lenguajes y maquinas
5.1 ¢ Que relacion guardan los lenguajes con la computabilidad?
5.2 Jerarquia de Chomsky de los lenguajes.
5.3 Autdmatas finitos.
5.4 Graméticas transformacionales.
5.5 Autdmatas pushdown y graméticas libres de contexto (CFG).
Implementacién de programas computacionales en Perly C

80
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SUGERENCIAS DIDACTICAS:
Exposicion de los temas por parte del profesor, con la participacién activa de los estudiantes.
Ejercicios en clase y de tarea.

SUGERENCIAS DE EVALUACION:
Exémenes tedricos.
Ejercicios.

Participacion en clase.

Proyecto final.

PERFIL PROFESIOGRAFICO:

Licenciado(a) en Ciencias Gendémicas; Maestro(a) o Doctor(a) en Ciencias de la Computacion o
Ingenieria en Sistemas Computacionales.



